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PROČ?



PODPORA
MYŠLENÍ

tradiční úloha knihoven

encyklopedické znalosti vs.

informatické myšlení



CO JE INFORMATICKÉ
MYŠLENÍ?

popis problému

analýza problému

hledání efektivních řešení



NAUČÍ NÁS
najít nejvhodnější řešení

rozdělit velký problém na několik menších, snáze řešitelných

plánovat a řídit činnosti

vytvářet a popisovat postupy, které vedou k řešení

vybrat, co je pro vyřešení problému podstatné a co ne

uspořádat data k dalšímu využití

používat jazyky, kterými se domluvíme s počítači, roboty a umělou

inteligencí



imysleni.cz



AKTUÁLNÍ
TÉMA

změna RVP - "nová informatika"

iMyšlení - návrhy ŠVP



ROVNÉ
PŘÍLEŽITOSTI

možnost "jít s dobou" bez

vynaložení velkých nákladů



ZÁBAVA



VYUŽITÍ ROBOTŮ 
V KNIHOVNĚ



CODERDOJO
KROUŽEK PRO DĚTI



PROGRAMY PRO
ŠKOLY A DRUŽINY



KURZY PRO UČITELE



PROGRAMY A
UKÁZKY PRO
VEŘEJNOST



PREZENČNÍ I ABSENČNÍ
PŮJČOVÁNÍ



ROBOTI A SPOL.
V MVK VSETÍN



PROGRAMOVÁNÍ
BEZ POČÍTAČE



BEE-BOT
BLUE-BOT



mTINY



SPHERO
INDI



BOTLEY



INTELINO
SMART
TRAIN



OZOBOT



SPHERO



CODEY
ROCKY



SCOTTIE GO!



BBC MICRO:BIT



OHBOT



LEGO



mBOT



OTTO DIY



3D TISKÁRNA



ORIGINÁL

VYTIŠTĚNO



OCULUS QUEST 2



 

www.mvk.cz

DĚKUJI ZA POZORNOST

Vypracoval/a Petra Románková, promankova@mvk.cz, +420 575 755 153


