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PROC?



PODPORA
MYSLENI

e tradicni uloha knihoven
e encyklopedicke znalosti vs.

informaticke mysleni




CO JE INFORMATICKE
MYSLENI?

e popis problemu
e analyza problemu

e hledani efektivnich reseni
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NAUCI NAS

e najit nejvhodnejsi reseni

e rozdélit velky problem na nékolik mensich, snaze resitelnych

e planovat a ridit Cinnosti

e vytvaret a popisovat postupy, ktere vedou k reseni

e vybrat, co je pro vyreseni problému podstatné a co ne

e usporadat data k dalsimu vyuziti

e pouzivat jazyky, kterymi se domluvime s pocitaci, roboty a umelou

inteligenci



imysleni.cz
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AKTUALNI
TEMA

e zmena RVP - "nova informatika"

e iMy3leni - ndvrhy SVP
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ROVNE
PRILEZITOSTI

e moznost "jit s dobou" bez

vynalozeni velkych ndkladu
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VYUZITI ROBOTU
V KNIHOVNE



CODERDOJO
KROUZEK PRO DET]
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PROGRAMY PRO
SKOLY A DRUZINY




KURZY PRO UCITELE
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PROGRAMY A
UKAZKY PRO i
VEREINOST
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PREZENCNI | ABSENCNI
PUJCOVANI

micro:bit

Smart Cutebot |




ROBOTI A SPOL.
V MVK VSETIN
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